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(57)Resumen:

Procedimiento de experimentacidédn del espacio urbano, en ciudades que
disponen de un urbanismo tecnoldédgico por aplicacién de procesos de
incorporacién al soporte fisico de dispositivos conectivos obsoletos
en el dmbito del individuo.

El procedimiento se conforma en una serie de subprocesos de gestidn de
la informacidén generada por los habitantes de la ciudad y la propia
ciudad. Permiten el volcado de esta informacidén en el espacio publico,
dotando a los espacios de la ciudad de una reconfiguracidén en tiempo
real y de posibilidades de escalabilidad de uso.

El proceso permite convertir a los usuarios de la ciudad en designers
en tiempo real del espacio publico gque habitan.

Es el proceso que gestiona la informacidén que se muestra en el soporte
fisico de la ciudad, en el que se han implantado de dispositivos
tecnolbdgicos conectivos recuperados de dispositivos de los usuarios
PATENTE 1.



PROCEDIMIENTO DE EXPERIMENTACION DEL ESPACIO URBANO, en ciudades con
un urbanismo tecnoldégico implantado.

2

DESCRIPCION:

Procedimiento de experimentacidén del espacio urbano, que permite a las
ciudades recomponer continuamente su soporte fisico, para reflejar en
tiempo real los acontecimientos de la misma, y la respuesta de los
ciudadanos y de la propia ciudad a estos acontecimientos.

Objeto de la invencién

La presente invencidén se refiere a un proceso de gestidén de los flujos
de informacidén contenido generado en la ciudad susceptible de ser
procesada y mostrada en el espacio publico de la misma.

El proceso revierte en una mutacidén del soporte fisico de la ciudad.

Con este proceso, éste se ve implementado con funciones conectivas,
con otros lugares distantes y con los propios usuarios de la ciudad. Y
con una funcién de reconfiguracidén del espacio urbano, a nivel de
escala y usos.

Mediante este procedimiento de gestién de 1la informacidén, se ven
complementados los flujos béasicos de la ciudad existentes hasta el
momento: flujos relacionados con movilidad fisica de los objetos/
personas, flujos de la interaccidén de los usuarios/actividades de
socializacidén, o de transacciones/intercambios.

Este procedimiento reconfigura los flujos informacionales,
relacionados con aspectos sensitivos/fisioldgicos/culturales de 1los
ciudadanos, siendo la gestién de estos aplicada a la dinamizacién de
los espacios de la ciudad el objeto de esta invenciédn.

La invencidén se sitta en el ambito de la gestidédn informacional y a su
vez en el urbanismo tecnoldégico entendiendo como tal al urbanismo que
permite la aparicidén de flujos informacionales visibles en el soporte
fisico de la ciudad.

Antecedentes de la invencién

Como es sabido en la actualidad, las ciudades disponen de un soporte
fisico que permite el desarrollo de las actividades de los ciudadanos,
que esporadicamente se reconfigura o se customiza para albergar
actividades festivas, de representacidén, o de intercambio callejero,
entre otras.

La presencia de las tecnologias de la informacidén en el ambito privado
es un hecho que ha adquirido una relevancia indiscutible.

La presencia de informacidén generada en las propias ciudades o por los
ciudadanos cada vez es mas alta, asi mismo la ciudades disponen de una
cantidad importante de informacidén util para los ciudadanos o para el
funcionamiento de las misma que en la mayoria de los casos esta
disponible uUnicamente para las corporaciones o relegada en el ambito
de lo privado.

Asi mismo, las ciudades disponen de un soporte fisico, formado por
calles, plazas, fachadas de las edificaciones, infraestructuras de
abastecimiento de agua y energia eléctrica. Que adgquieren su imagen y
sus posibilidades de uso, de la configuracidén espacial de las mismas y
de los materiales que las componen, que al verse implementados con un
soporte conectado permite el volcado de informacidén. [material]
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Los usuarios de las ciudades, se encuentran conectados entre si en el
ambito privado, llegando al nivel, de retransmisidén de una parte de
sus vidas en live-time (blogs, radom webcams, redes sociales, etc...),
generando una enorme cantidad de contenido, relegado a ser mostrado en
la privacidad. A su vez, cada vez son mas los usuarios gque estéan
dispuestos a mostrar o a facilitar datos de su geolocalizacidn, de sus
preferencias musicales, de su ideologia dejando registro de todo 1lo
que sucede en sus vidas. [ciudadanos]

Sin embargo las ciudades actuales se encuentran desvinculadas de todos
estos flujos informacionales, que vienen sucediendo en otros canales,
apropiédndose estos en parte de los encuentros/intercambios que antes
tenian lugar en el espacio publico. [informacidn]

Han aparecido ejemplos de presencia de informacidén constante en las
ciudades como puede ser times square (NYC), o shibuya (TOKIO), otros
procesos de experimentacidédn vinculados al mundo del arte han empleado
proyecciones sobre las fachadas de los edificios para simular una
modificacién alteracidén de las mismas, pero todo esto son hechos
aislado nunca aplicados a la totalidad de la ciudad, y contemplando el
usuario como un mero receptor de la informacién.

Descripcidén de la invencién

La invencidén resuelve de forma plenamente satisfactoria 1la
problemdtica anteriormente expuesta, y para ello define el proceso de
gestién de la informacidén para su volcado al soporte fisico de la
ciudad.

El proceso comprende los siguientes subprocesos bésicos:

El proceso consta de un sistema conectivo que permite el estado on-
line sistema actualizado (1) de los ciudadanos

Un médulo de software process(2) identifica a los wusuarios del
sistema, recoge el contenido generado y permite la interaccidédn de los
usuarios con el soporte. Los requisitos minimos de software se situan
en los 40.000 procesadores core duo 3,0Ghz.

Un médulo de monitorizacidén de estados del usuario (3) enviando al
sistema conectivo de la ciudad, sin participacién activa del usuario,
informacién de geolocalizacidén, pardmetros fisioldgicos (nivel de
presién arterial, temperatura corporal, reacciones inconscientes,
etc...), monitorizando los estados animicos o sensoriales en tiempo
real de los usuarios.

Un modulo de recoleccién y gestidédn de contenidos informacién (4) tanto
los procedentes del modulo de monitorizacidédn (3) como los generados
por los propios usuarios y enviados de forma consciente live time (15)
como los procedentes de la propia ciudad o de otras ciudades conexidn
exterior (18)

Un sistema de exposicién del contenido en el espacio fisico share (5)
empleando el soporte que disponen las ciudades con un urbanismo
tecnoldégico implantado, el contenido se vuelca y se comparte en el
espacio publico de la ciudad.
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Un proceso de volcado al espacio fisico de 1la ciudad de las
situaciones privadas, dejando una huella de la opinidén, de los estados
animicos, o de los intereses de los ciudadanos en el espacio publico o
soporte fisico, asi como una explicitacidén de valores monitorizados de
la ciudad (energéticos, mediocambientales, de usos, econbmicos, de
conexidén territorial), todo ello actualizado en tiempo real y dindmico
en su localizacidén, urbanismo tecnoldgico (6)

Un algoritmo de relocalizacién del contenido (7) que se encarga de
cambiar de posicién (coordenadas) al contenido generando espacios
dindmicos vy situaciones de Dbusqueda de contenido por parte del
ciudadano, live search transferencia (19), con objeto dinamizar de los
espacios de la ciudad.

La relocalizacidén del contenido permite reconfigurar el espacio
publico en funcién de la demanda existe, pudiendo escalarse los
espacios destinado a un uso concreto.

La informacidén se procesa(l2) por una algoritmo que la clasifica en:
inputs 01 on (8) informacidén visible en el espacio publico

inputs 00 off (9) informacidén que no se muestra, se utiliza para
realizar célculos de deseo, o para gestionar demandas de recursos de
la ciudad.

La informacién se somete a un filtro de seleccidn de contenido in &
out (10) que relaciona reacciones del usuario, demanda existente,
recursos disponibles. Este filtro se gestiona desde el interes /deseo
y la movilidad dentro de 1la ciudad, apagando o encendiendo el
contenido en funcidén de estos parametros.

Un proceso de informacién sin filtros (11) proporciona al sistema
conectivo software process (2) la visidén sin prejucios construidos o
de las reacciones frente a la ciudad de los usuarios, alimentando el

sistema con las reacciones fisioldgicas. Para evitar situaciones
reduccionistas por el constructo social, se incorpora el perfil del
usuario nifilo que experimenta, reacciona y opina sin prejuicios
sociales.

Este proceso de informacidén (11) releva la parte inconsciente del
estado de animo, las sensaciones. Produciendo un mapeo de la ciudad
vinculando geolocalizacién y estados de &nimo. El usuario redisefia la
ciudad por el hecho de la experiencia de la misma, las informaciones
de estado de animo se vuelcan a la ciudad, mediante live content (14)
[renuncia a la privacidad o live-time]

Los contenidos que aparecen en el soporte fisico de la ciudad, se
clasifican en las siguientes categorias:

Live light (13) transmisién de contenido mediante seflales luminicas,
contenido sin procesado previo, Unicamente enlaza lugar de generacidn
y lugar de emisidn.

Live content (14)transmisiédn de contenido sometido en el software
process a algoritmos de interpretacidén, esencialmente destinado a
convertir reacciones fisioldégicas de los usuarios en cbédigos simples
interpretables en la ciudad, o convertir pardmetros de monitorizacidn
de la ciudad en el mismo tipo de estimulo/informacidn.

Live time (15) contenidos generados en el proceso de Dbusqueda de
informacién
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Publicidad (16) el sistema hace una gestidén del deseo vy acaba
publicitando lo que no buscas o no se muestra de forma directa, es la
parte de ruido o de modificacién de conducta del usuario introducida

por la ciudad.

Conexidén exterior (18) contenido preexistente, histdérico, o de
relacidén con otras localizaciones ajenas a la ciudad.

[Def: wurbanismo tecnoldégico. La ciudad es un gran soporte
informacional, la ciudad entendida como robot, dotado de movilidad, de
capacidad de interpretacidén y de capacidad de relacionarse con su
entorno, la ciudad como organismo tecnoldgico con emociones]
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simbologia >definicién<

0 usuario >soporte bioldgico<

1 estado online >red de transmisién de estados del proceso<

2 software procces >elemento informdtico de parametrizacidén de flujos de informacidn<
3 monitorizacidn >empleo de dispositivos tecnoldgicos de emisidn+recepcidn<
4 contenidos >informacidn preexistente y generada por el usuario<

5 espacio fisico >soporte material de la ciudad<

6 urbanismo tecnoldgico >huella mévil del hecho en el soporte fisico<

7 relocalizacidn >generacidén de situaciones de busqueda del espacio urbano<
8 input 01 >informacidn visible en el espacio publico<

9 input 02 >informacidén no visible en el espacio publico<

10 in & out >filtro arbitrario de seleccidén de contenido<

11 sin filtros >visidén infantil del usuario<

13 live light >transmisidén de contenido mediante sefiales luminicas<

14 live content >transmisién de contenido procesado<

15 live time >contenidos generados en el proceso de busqueda<

16 publicidad >el sistema publicita lo que no buscas o no se muestra<

17 config >filtro tecnoldgico de transferencia del lenguaje<

18 conexibén exterior >contenidos de busqueda preexistentes<

19 live search >filtro tecnoldgico de generacién de contenido por proceso de busqueda<
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REIVINDICACIONES

1.

Procedimiento de experimentacién del espacio urbano, y gestidn de
la informacidén, en ciudades qgque disponen de un urbanismo
tecnoldégico por aplicacidén de procesos de incorporaciédn al soporte
fisico de dispositivos conectivos obsoletos en el &ambito del
individuo.

Procedimiento de experimentacidédn del espacio urbano, vy
implementacién a la ciudad de funciones robdbticas, con capacidades
de modificacidédn del ambiente en el qgue se desarrollan las
actividades de los ciudadanos y con capacidad de actuar como ente
representativo del colectivo que lo habita, susceptible a cualquier
cambio emocional de la poblacidén que lo habita.



